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Temat: Wiosna na tace, wiosna w ogrodku - scenariusz

zajec z elementami kodowania

Autor: Anna Swié
Czas trwania: 30 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogodlne

Poszerzenie wiadomosci na temat wiosennych kwiatéw,
Rozwijanie umiejetnosci planowania,

Rozwijanie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy
zespotowej, logiczne myslenie, zadaniowe podejscie do
stawianych problemow).

Metody:

poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy:
grupowe, zespotowe, indywidualne.

www.uczymydzieciprogramowac.pl

| www.edu-sense.pl

Przebisnieqi, krokusy, tulipany, pierwiosnki to piekne
kwiaty, kojarzace sie z wiosng. Z6tte, fioletowe, czer-
wone, biate, kazde inne, wszystkie tak samo piekne.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug tego scena-
riusza uczniowie utrwalg nazwy wiosennych kwia-
tow, tworzac kod offline, pomogg tez ogrodnikowi
trafi¢ na wtasciwe pole na planszy, spetniajac przy
tym okreslone warunki.

Cele operacyjne:
Dziecko

kontakt: program@edu-sense.pl

Potrafi nazwac popularne wiosenne kwiaty,

Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych,
program offline,

Chetnie pracuje w parach lub zespotach.
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Pomoce dydaktyczne:

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie", materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, materiat pomocniczy 03,
materiat pomocniczy 04, materiat pomocniczy 05 lub materiat pomocniczy 06, lub karta pracy 01, lub karta pracy 01a, krgzki
gimnastyczne (opcjonalnie).

Przygotowanie:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty.

Przebieg zajec¢

Przebieg aktywnosci na zajeciach

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie 0 wio$nie, 0 tym co w niej lubicie, dlaczego
na nig czekacie,

= Rozt6z kwadraty z obrazkami i nazwami kwiatow wyciete z materiatu pomocniczego 01 i materiatu pomocniczego 02
w dowolnej rozsypance, sprobujcie przypasowac nazwy kwiatéw do wiasciwych obrazkow,

= Rozt6z mate do kodowania kratownicg do gory, pouktadaj na niej krazki (w zblizony sposdb jak na karcie pracy 01),

= Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie (nalezy zaprowadzi¢ matego ogrodnika, na pole z kwiatem, w taki
sposob, zeby przeszedt przez wszystkie pola, na ktdrych znajdujg sie narzedzia i akcesoria ogrodnicze),

= Zwrd¢ uwage dzieci, na sposéb poruszania sie ogrodnika (,do przodu”, ,do tytu", ,obrd¢ sie w prawo”, ,obro¢ sie w lewo”’,
oraz na to, ze kiedy komenda brzmi ,do przodu’, to musi by¢ kazdorazowo zaznaczona tym samym symbolem
graficznym (np.: strzatkg skierowang w gdre), niezaleznie od kierunku przemieszczania sie bohatera na planszy (jesli
bohater przemieszcza sie w dot planszy, ale idzie ,do przodu”, to réwniez zaznaczamy to strzatka skierowang w gore),

= Popro$ dzieci o stworzenie kilku alternatywnych rozwigzan, poréwnajcie je, zastanowcie sie, ktére z tych rozwigzan jest
najbardziej optymalne i dlaczego,

= Utrwalajgco mozesz zaproponowac uczniom wykonanie pracy na karcie pracy 01 lub karcie pracy 01a,

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!

Jesli pracujesz z mtodszymi dzieémi lub zrozumienie komendy ,0broc¢ sie w.." jest dla nich trudne, mozecie wcieli¢ sie

w role ogrodnika i wzajemnie sobg kierowac. Poprzestancie na komendach stownych, nie musicie uktadac kodu przy pomocy
komend graficznych. Z 9 - 16 krazkéw gimnastycznych utézcie reqularnie podzielong przestrzen, oznaczcie krazek, ktéry
bedzie meta, na kilku krazkach potézcie grafiki z narzedziami ogrodniczymi i zacznijcie zabawe.
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